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Пояснительная записка

Программа  факультативного курса по информатике и информационно-коммуникационным технологиям составлена на основе государственного образовательного стандарта по информатике и ИКТ, примерной программы начального образования и методического письма о преподавании учебного предмета «Информатика и ИКТ» и информационных технологий в рамках других предметов в условиях введения федерального компонента государственного стандарта общего образования.

Таким образом, программа содействует сохранению единого образовательного пространства, не сковывая творческой инициативы учителей, предоставляет широкие возможности для реализации различных подходов к построению учебного курса.
Согласно Федеральному базисному учебному плану для образовательных учреждений РФ изучение предмета  «Информатика и ИКТ» предполагается в 8-9 классах, но, за счет регионального компонента и компонента образовательного учреждения, его  изучение на пропедевтическом уровне рекомендуется как в начальной школе, так и в 5-7 классах. 

Данный факультатив является пропедевтическим уровнем изучения информатики.

Пропедевтический этап обучения информатике и ИКТ в 5–7 классах  является наиболее благоприятным этапом для формирования инструментальных (операциональных) личностных ресурсов, благодаря чему он может стать ключевым плацдармом всего школьного образования для формирования  метапредметных образовательных результатов – освоенных обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способов деятельности, применимых как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях.

Программа рассчитана на 34 учебных часов из расчета 1 учебный час в неделю.

При изучение курса можно использовать учебники: «Информатика и ИКТ. Начальный уровень. 7 - 9 класс». Под ред. Н.В. Макаровой, рабочей тетради «Информатика и ИКТ. Начальный уровень» Под ред. Н.В. Макаровой, а также «Информатика. 7 класс». Л. Босова.

Современному школьнику необходимо умение оперативно и качественно работать с информацией, привлекая для этого современные средства и методы. В школе над развитием таких умений занимаются на уроках информатики.  В базисном учебном плане  предусмотрено преподавание информатики в 3-4 классах, а затем начиная с 8-го класса. Проблемой является отсутствие связующего звена между курсом "Информатика и ИКТ " в начальной школе и  базовым  курсом  информатики, который   начинается  с  8  класса  (8  -  9  класс) этим связующим звеном и будет являться факультативный курс по информатике для 7 класса, который  является продолжением  пропедевтического  курса  информатики "Информатика  и ИКТ" (2 - 4 классы). 

В возрасте  11-12 лет ребенок как правило увлекается рисованием и  поэтому  освоение приемов работы с графическим  редактором  Paint  дается ему легко и просто. Обучающиеся шестого класса уже должны уметь  формулировать свои мысли, высказывать их  в этом им помогут текстовые  редакторы. К обучающимся седьмого класса  предъявляются более высокие требования. Они должны  уметь готовить доклады, участвовать  в конференциях,  грамотно оформлять свои работы и уметь кратко излагать свои мысли. 

В результате изучения раздела «Основы компьютерной графики» (7 класс) 

Обучающиеся должны знать: 

· правила работы за компьютером;

· назначение главного меню;

· назначение и возможности графического редактора;

· понятие фрагмента  рисунка;

· понятие файла;

· точные способы построения геометрических фигур;

· понятие пикселя и пиктограммы;

· понятие конструирования;

· технологию конструирования из меню готовых  форм.

Обучающиеся должны уметь:

· работать мышью;
· выбирать пункты меню;
· запускать программу и завершать работу с ней;
· настраивать панель Инструменты графического редактора Paint;
· создавать  простейшие рисунки с помощью инструментов;
· выделять и перемещать фрагмент рисунка;
· сохранять и открывать графические файлы;
· использовать при построении геометрических фигур клавишу shift;
· редактировать графический объект по пикселям;
· создавать меню типовых элементов мозаики;
· создавать и конструировать разнообразные графические объекты средствами графического редактора.
Учебно-тематический план

«Основы компьютерной графики»

	С.К. Технология работы с векторным редактором Inkscape
Цели: Введение понятия о векторной графике. Формирование навыков создания и изменения векторного рисунка.
	10ч.

	Темы занятий
	Основное содержание занятий
	час.

	1. Графический редактор Inkscape
	Графический редактор, назначение, основные принципы работы, инструменты для построения изображения. Открытие и сохранение файла в различных форматах. 
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №1 «Создание рисунка»
	1ч.

	2. Технология создания векторных рисунков
	Контуры и фигуры. Графические примитивы. Работа с текстом. Эффекты.
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №2 «Работа с контурами»
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №3 «Работа с фигурами»
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №4 «Графические примитивы»
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №5 «Работа с библиотекой»
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №6 «Работа с текстом»
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №7 «Эффекты»
	1ч.

	
	Зачетная работа
	1ч.

	Технология работы с графическими документами в TuxPaint
Цели: Введение понятия о графическом документе, его видах, типах графических файлов. Формирование навыков создания рисунка.
	6ч.

	Темы занятий
	Основное содержание занятий
	час.

	
	
	

	1. Графический документ
	Виды графических документов, основные элементы изображения. Основы графического моделирования. Графический редактор, назначение, основные принципы работы, инструменты для построения изображения. Типы графических файлов.
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №1 «Создание пейзажа»
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №2 «Логотип предприятия»
	1ч.

	2. Технология создания рисунков из библиотек
	Библиотеки графических объектов. Использование элементов художественных промыслов и ремесел в графических изображениях.
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №3 «Лоскутное одеяло»
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №4 «Рушник»
	1ч.

	

	Технология работы с растровым редактором Gimp
Цели: Введение понятия о растровой графике. Формирование навыков создания и изменения растрового рисунка.
	10ч.

	Темы занятий
	Основное содержание занятий
	час.

	1. Графический редактор Gimp
	Графический редактор, назначение, основные принципы работы, инструменты для построения изображения. Открытие и сохранение файла в различных форматах. 
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №1 «Создание рисунка»
	1ч.

	2. Технология создания растровых рисунков
	Понятие о слоях. Маска, создание и редактирование. Монтаж изображения. Тоновая коррекция. Цветовая коррекция. Работа с текстом.
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №2 «Работа со слоями»
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №3 «Работа с маской»
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №4 «Монтаж изображения»
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №5 «Тоновая коррекция»
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №6 «Цветовая коррекция»
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №7 «Работа с текстом»
	1ч.

	
	Зачетная работа
	1ч.

	1 Технология создания презентаций OpenOffice.org Impress
Цели: Введение понятия о презентации. Формирование навыков создания и изменения презентаций.
	9ч

	Темы занятий
	Основное содержание занятий
	час.

	1. Программа OpenOffice.org Impress
	Программа подготовки презентаций, назначение, основные принципы работы, инструменты для построения презентаций. Открытие и сохранение файла в различных форматах. 
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №1 «Создание простой презентации»
	1ч.

	2. Технология создания презентации
	Слайды. Цветовая схема слайда. Заголовок и подзаголовок слайда. Схема размещения текста и графики. Подключение звука. Встроенная анимация.
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №2 «Работа с цветовыми схемами»
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №3 «Работа с текстом»
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №4 «Работа графикой»
	1ч.

	
	Самостоятельная работа №5 «Работа со звуком и анимацией»
	1ч.

	
	Зачетная работа
	2ч.
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